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SCRATCH je programovaci jazyk, ktory ti umoziuje vytvarat svoje vlastné
interaktivne pribehy, animacie, hry a hudobné a umelecké diela.
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Tento sprievodca ti ukaze, ako vytvorit projekt v aplikacii SCRATCH.

Ak chces vytvorit novy projekt, chod' na

SCRATCH a«kliknina Vytvor.

Ak uz maé na stranke SCRATCH ucet,

prihlas sa, aby sa tvoj projekt automaticky ulozil.
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Potiahni blok s prikazom DOPREDU na plochu scenarov.

Scenare Kostymy Zvuky

Pohyb B udalosti

§ vzhad J Riadenie
I Zvuk i Zistovanie
I Pero i Operacie
J Data B Nove bloky

dopredu €D

Klikni na blok s prikazom a kocur sa pohne.
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Zober blok s prikazom ZABUBNUJ a pridaj ho ku bloku DOPREDU.

dopredu @
zabubnuj €8¢ taktov
A

Klikni a pocuvaj.
Ak ni¢ nepocujes, uisti sa,
Ze mds na pocitaci zapnuty zvuk.

dopredu m

zabubnuj 89 taktov
(1) Bubienok
(2) Bubon
(3) Okraj bubna
(4) Cinely

Zo zoznamu si mozes vybrat
rézne typy bubnov.

Viac karticiek a ostatnych materidlov pre Scratch najdes na www.scratch.sk 9 SGRATGH




ZAcnik LInEo

Pridaj dalsi blok s prikazom DOPREDU.
Klikni dovnutra bloku a napis znamienko minus.

dopredu m

zabubnuj €89 taktov

dopredu @ * Klikni na lubovolny blok
a spustis cely stipec prikazov.

dopredu @
zabubnuj € taktov (ED
dopredu ED

zabubnuj 9 taktov X

Pridaj dalsi blok s prikazom ZABUBNUJ
a vyber si typ bubna zo zoznamu.
Kliknutim spusti.
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Zober blok s prikazom OPAKUJ a daj ho na zaciatok stica prikazov tak,
aby obalil vietky ostatné prikazové bloky.

Ak chces presunut cely stipec prikazov, chyt ho za navrchnejsi blok.

Mobzes zadat, kolkokrat chces,
aby sa prikazy opakovali.

dopredu m
k

zabubnuj €8 takiov
k

dopredu Kliknutim spusti.
3

zabubnuj 9 taktov Klikni na lubovolny blok
" a spustis cely stlpec prikazov.

(&» Viac kartic¢iek a ostatnych materidlov pre Scratch najdes na www.scratch.sk &) SO'RATGH




BERNE © Siworv Upavy~ Tipy O apikici &+ X
g [Untitied Scendre | Kostymy | Zwuky
) ~e '

=

[ zstovanis
[ operacie opakuj €D
. b dopredu tD

\ zabubnuj €9 taktov (ED
dopredu €D

zabubnuj €9 taktov CED
=3,

hovor ©s

dal3i kostym

PUETIRVIREIIINE meii pozadie na beckiropl

Postavy Nova postava e / é ﬂ _——

Klikni na kategériu VZHLAD a zober blok s prikazom HOVOR.
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Klikni dovnutra bloku a prepis text v prikaze. Kliknutim na#n ho vyskusaj.

[0 Dokazal som to! [ 2 B

dopredu m
’ zabubnuj m taktov
’ dopredu
_'zahubnuj €& taktov

Potom prirad’blok HOVOR
na zaciatok stipca prikazov.
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Zober prikaz a pridaj ho na zaciatok stipca prikazov.
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gl | Untitled Scenare Kostym Zvu
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Y . v . . Vzhlad Riadenie
Kedykolvek kliknes na zelent vlajku, =Zvuk IZiSfovanie

spusti sa cely scenar. I rero l opericie
I pita ] Nové bioky

Kliknutim na znak stop scenar zastavis.
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Vyskusaj teraz nieco iné...
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Klikni na blok s prikazom a sleduj, ¢o sa stane.

SCRATCH
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PP E pri stlaceni medzemik

Teraz stla¢ na klavesnici
medzernik .

pri stlaceni medzemik
medzemik
Sipka hore
Sipka dole

Sipka vpravo

Zo zoznamu si mozes
vybrat aj iné klavesy.

Sipka vlfavo

hociktory
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Na scénu mozes pridat pozadie.
Nova postava: ‘@ ,/ ﬁ

Pre nové pozadie
klikni na ﬁ . Scéna

1 pozadie

Nové pozadie:

a/Em

Vyber si z kniznice nové pozadie (napriklad “Spotlight-Stage”).

Krenica
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Klikni OK.

Nové pozadie sa teraz objavi na scéne.
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Kazdy objekt v aplikacii
Scratch sa nazyva
postava.

Klikni na jedno z tychto

tlacidiel a vyber si postavu. Nova postava (tlacidla):

Vyber postavu z kniznice

Nakresli novu postavu

Nahraj postavu zo stboru

Odfot novu postavu (webkamerou)

Pre vyber tejto postavy klikni na Q,
potom klikni na Ludia
a vyber “Cassy Dance”.

Postavy mo6zes umiestnit
na lubovolhé miesto na scéne.




11 objauu;y

Teraz mozes postave zadat prikazy. Vyskusaj napriklad tieto a sleduj, ¢o sa stane.
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zahraj zvuk moja nahrivka

PRIDAJ ZVUK

Klikni na zdlozku ZVUKY.

Mozes si vybrat 1< zvuk

Nahrat & vlastny zvuk

Alebo importovat ﬁ zvukovy subor.
(vo formate mp3, AIF alebo WAV)

Potom klikni na zalozku SCENARE a presun
na plochu blok s prikazom ZAHRAJ ZVUK.

Vyber si zvuk zo zoznamu.

ZMEN KOSTYM

Kazda postava méze mat viac
ako jeden kostym.

Ak chces$ zmenit kostym,
klikni na zalozku KOSTYMY,
kde si mozes$ vybrat kostym
pre svoju postavu.

ANIMACIA

Ak zadas, aby postava neustale
menila kostymy, vytvoris tak animaciu.

Klikni na zalozku SCENARE.

Vytvor scenar tak, aby sa menili kostymy.
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Ak chces vediet viac, klikni na Tipy:

Okno s tipmi zobrazuje priklady

scenarov, ktoré mozes pouzit
pre svoj projekt.

Tiez vysvetluje, na ¢o kazdy

blokv SCRATCHI sluzi.

Napis, ako sa tvoj projekt bude volat.
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Krok za krokom Ako nato Bloky

Zistiviac o tom, ako v projekte vytvorit
konkrétne vec|,

7 Etekty
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Krok za krokom Ako na to Bloky

Ak sa chees dozved (et vine o kazdom bloku,
klikni na T veditors a nasledna klikni na prika-
zovy blok, o ktorem sa chees dozvediet viac,

Pahyb

Vzhlad

Zvuk

Pero

Déta

Udalosti

Riadenie

Zistovanie

Opericie

Mowé bloky

Roziirenie
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Aby si mohol svoj projekt ulozit, musis sa najprv prihlasit.
(Ak chces subor ulozit na svoj disk, klikni na Subor v menu
a vyber “Prevziat do tvojho pocitaca”.)

Prihlasenie v

Ked'to mas, klikni na Q‘) Pozri stranku projektu

STRANKA PROJEKTU
Klikni na Zdielaj,
This [raject is et shared — 8o only you £an see i, Click share 10 et everyons 3ee it! Share ak Chce§ SVOj
Tanetng party — oY = projekt zdielat
Klikni na [-] = » 7 s ostatnymi.

pre zobrazenie
projektu na
celej obrazovke.

Notes and Credits

Ak svoj projekt zdielas, ostatni ho mézu vidiet a hrat sa s nim.

A teraz ¢o? Mo6ze$ novy projekt alebo projekty,

ktoré vytvoril niekto iny.




Scratch je programovaci jazyk, ktory umoznuje vytvaranie vlastnych
interaktivnych pribehov, hier a animacii - a ich zdielanie s ostatnymi
na webe.

Scratch bol vytvoreny skupinou Lifelong Kindergarten Group posobiacej
v univerzitnom laboratériu Media Lab Massachusettského technického
institutu (http://llk. media.mit.edu). Tato skupina vytvara nové
technolédgie, ktoré, podobne ako kocky a prstové farby v skolke,
otvaraju moznosti, ako tvorit, vzdelavat sa a hrat.

Projekt Scratch finan¢ne podporuju Narodna vedecka nadacia (National
Science Foundation), Nadacia Intel, Microsoft, Nadacia MacArthur, Nadacia
LEGO, Google, Dell, Inversoft a vyskumné konzorcium MIT Media Lab.

Supported by NSF Grants 0325828 and 1002713. Any opinions, findings, and
conclusions or recommendations expressed on this site are those of the

authors and do not necessarily reflect the views of the National Science
Foundation.
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