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Hra Pong

Poui karty v tomto poradi:
@ Skakajuca lopticka
©) Plosina
€) Odrazanie od plosiny
O Koniec hry
© Skore
0 Vyhralsi!

Vytvor hru s odrazajtcou sa loptickou,
pridaj zvuk, skére a dalsie efekty.
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VgYOb Si karﬁéku EI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep \' 3. Vystrihni

Skakajuaca lopticka

Skakajuca lopticka

PRIPRAV SA

Lopticka bude skakat po scéne.

Mové pozadie:

s ,’-ﬁ = - Vyber si lopticku (Ball).
Vyber si pozadie. eon el (NO“’é postava @ / @ (& ]

POUZI TENTO PRIKAZ

Nastav zaciato¢nu poziciu.
Urci zaciato¢ny smer.

Pre rychlejsi pohyb

EOySa———— adaj vySSie gislo.

C—

VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

TIP

nastavuje smer lopticky.
TO /45
90 «<—(  —>90
Hra Pong ¢
180
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Plosina

Plosina
PRIPRAV SA

Pohybom mysky budes riadit plosinu. Vyber si ploginu (Paddle).

Umiestni plosinu
na spodnu cast scény.

[Nové postava:'ﬁ / Hf ﬂ]

Paddle

POUZI TENTO PRiKAZ

- r—
| sko ma x: Qe mys x do bloku skoé na x.
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VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim Pohybom mysky 3
na zelenu vlajku. - ® posuvaj plosinu.
TIP
Hra Pong @ sa meni, ako hybe$ myskou po scéne.
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Odrazanie od ploSiny

PRIPRAV SA

Postavy

Lopticka sa bude odrazat od plosiny.
Klikni na postavu

lopticky (Ball). )| S—

Paddie

POUZI TENTO PRIKAZ

Zo zoznamu vyber

plosinu (Paddle).
ak dotyka sa Paddle

vpravo (4
»

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

TIP

Vloz blok s prikazom nahodne, aby sa lopticka odrazala v r6znych smeroch.

Pouzi ¢isla okolo 180.
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Hra Pong
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Koniec hry

Koniec hry

PRIPRAV SA

Ukonci hru, ak sa lopticka dotkne
cervenej Ciary. Pozadia

Klikni na scénu. Potom klikni na

V dolnej casti scény nakresli
ciaru. (Ak chces vytvorit
priamku, podrz pocas
kreslenia klaves Shift)

N Z nastrojov vyber
Ciaru a nasledne
vyber ¢ervenu farbu.

POUZI TENTO PRIKAZ

Klikni na lopticku Kliknina Scenare
(Ball).

Ak chces vybrat
farbu, klikni na
tento Stvorcek

a potom klikni
na c¢ervenu ciaru
na scéne.
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VYSKUSAJ TO

Hra Pong Spusti kliknutim na zelenu vlajku.
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Skore

PRIPRAV SA

Pridaj bod vzdy, ked'sa lopticka T Jroons r - : «
odrazi od plosiny. f zvu | zistovanie
I Pero I Operacie Meno premennej: skore

Vyber DatT I Y @ Pre vietky postavy (O Len pre tito postavu
Klikni na Nova premenna

Nova premenna. | . . . .. oKk | | odmietni

\, 7

Pomenuj tuto premennu skére
a potom klikni OK.

POUZI TENTO PRIKAZ

o EI e Pridaj tento blok.
verave (%
dopredu B

' cakai @

VYSKUSAJ TO
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Pouzi blok prikazu nastav skére na 0,
aby sa skore vynulovalo,
ked'kliknes na zelent vlajku.

Hra Pong
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Vyhral si!

Vyhral si!

PRIPRAV SA

Pre nakreslenie novej Pouzi textovy nastroj a napis
postavy klikni na Stetec. spravu, napriklad "Vyhral si!".

Ak nahras dostatok bodov,
zobrazi sa vitazna sprava.

(Nové postava: '@ 7 ﬁ O] ]

Rastrova kresba
Zmefi n$ vektory
Mozes$ menit pismo, farbu,

Klikni na Zmen na vektory. velkost a styl.

Vyhral si!

POUZI TENTO PRIKAZ

Kliknina Scenare

Vloz blok
skore.
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VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim = @ Hraj, kym nenazbieras dostatok
na zelenu vlajku. bodov na vyhru.
Hra Pong



