VgYOb Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu ~ [] 2.Zadné strany zlep C}!) 3. Vystrihni

Preteky

Poui karty v tomto poradi:
@ Zaciatok pretekov
©) Startovacia ciara
€) Cielova ¢ciara

@ Vyber stipera

© Pridaj zvuk

0 Animacia behu

Vytvor hru, kde dve postavy o Pretekaj s poatacom

pretekaju v behu.
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Vyrob si karﬁéku 1. Zloz tuto stranu na polovicu [ ] 2.Zadné strany zlep \’ 3. Vystrihni
— (o]0

Zaciatok pretekov

Zaciatok pretekov-

PRIPRAV SA

Vyber si pozadie. .

Klikni na kocura.

Vytvor pohyb postavy na drahe.

Sprites

POUZI TENTO PRIKAZ

Kliknina Stenars

pri stlaceni medzemik

Skus rézne cisla a sleduj,
ako sa meni rychlost postavy.

€' s'ydieids MMM eu sapleu yoields aid Aojelalew YdAulelso e yaipiniey deip 9P

VYSKUSAJ TO

Preteky Stla¢ medzernik a postava sa bude hybat.
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Vyrob si karﬁéku 1. Zloz tuto stranu na polovicu [ ] 2.Zadné strany zlep \’ 3. Vystrihni
— (o]0

Startovacia Ciara

Startovacia Ciara

PRIPRAV SA

Vyber si pre svoju postavu
Potiahni postavu na vybrané miesto na scéne.

Startovaciu poziciu.

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

sko€ na x: y: Nastav Startovaciu
poziciu. (Tvoje cisla
mozu byt iné.)

€' s'ydieids MMM eu sapleu yoields aid Aojelalew YdAulelso e yaipiniey deip 9P

VYSKUSAJTO
Stla¢ medzernik Klikni na zelenu vlajku
a postava sa a postava sa vrati - ®
Preteky bude hybat. na pévodnu poziciu.
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Vyrob si karﬁéku 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [_] 2.Zadné strany zlep \’ 3. Vystrihni
— (o]0

Cielova ciara

Cielova ciara

PRIPRAV SA

Tvoja postava nieco urobi,

, q e v Pre nakreslenie novej
ked'prejde cielovu ciaru. ;

postavy si vyber Stetec.

Vyber si zmenu ciaru
a nakresli ju.

Ak chces vytvorit priamku,
podrz pocas kreslenia
klaves Shift.

|
(Nové postava: 9‘ ‘/ é ﬂ)

Potiahni ¢iaru (Postaval)
na vybrané miesto
na scéne.

POUZI TENTO PRIKAZ

Kliknina Scenare

Klikni na kocura.

pri stlaceni medzemik

Vyber Postava1-

alk dotyka sa Postaval 2

Pridaj tieto
hovor es bloky s prikazmi.

€' s'ydieids MMM eu sapfeu yoields aid Aojelalew YdAule1so e yaipiniey deip 9P

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim Stlacaj medzernik, kym kocur
na zelenu vlajku. ~e nedobehne do ciela!
Preteky
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VgYOb Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu ~ [] 2.Zadné strany zlep C}!J 3. Vystrihni

Vyber sipera

Vyber sapera

PRIPRAV SA

Z kniznice postav si vyber

druhého pretekara. ”
(Novél postava:"@ / ﬁ ﬂJ

Dog2

Pridaj dalSiu postavu,
ktora bude s koctirom superit.

POUZI TENTO PRIKAZ

Potiahni postavu Vyber si Sipku vpravo alebo iny klaves.
na Startovaciu ciaru.

pri kliknuti na pri stlaceni Sipka vpravo

sko€ na x: @y y:@

ak dotyka sa Postaval ?

hovor ®s
M

€' s'ydieids MMM eu sapfeu yoields aid Aojelalew YdAule1so e yaipiniey deip 9P

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim ~ @ Stlacaj medzernik a Sipku vpravo
na zelent vlajku. a postavy budu pretekat.

Preteky
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Vyrob si karticku

IEI 1. Zloz tato stranu na polovicu —

2.Zadné strany zlep C}g 3. Vystrihni

Pridaj zvuk

Pridaj zvuk

Spusti ovacie,
ked' postava vyhra preteky.

Preteky

Klikni na kocura.

PRIPRAV SA

Zvuky

Klikni na

Sprites

Sprite2

Dog2
Z kniznice si vyber zvuk,

pri

ak

»

.

€' s'ydieids MMM eu sapfeu yoields aid Aojelalew YdAule1so e yaipiniey deip 9P

Spusti kliknutim
na zelent vlajku.

POUZI TENTO PRiKAZ

napriklad ovacie (cheer).

Kliknina  Stenare

stlaceni medzemik

dotyka sa Postaval ?2

(Wl Dokzzal som tof 2 J8

a pockaj

Pre prehranie
zvuku pridaj

zahraj zvuk cheer
1 tento blok.

VYSKUSAJ TO

Stlacaj medzernik,

kym postava nedobehne do cielal
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VgYOb Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep C}!) 3. Vystrihni

Animacia behu

Animacia behu

PRIPRAV SA

, kde sa zobrazia jednotlivé kostymy pre tvoju postavu.

Men kostymy a tvoja postava bude vyzerat,
ako keby bezala.

Klikni na e

POUZI TENTO PRIKAZ

Klikni na  Stenare

pri stlateni medzernik

dalsi kostym Pre zmenu
kostymov pridaj

dotyk Post 1 2
o tyka sa Postma tento blok.

1T d Dokdzal som to 9 s
»

zahraj zvuk cheer a poékaj

VYSKUSAJ TO

Stla¢ medzernik.

€' s'ydieids MMM eu sapleu yoields aid Aojelalew YdAulelso e yaipiniey deip 9P

TIP

Preteky
Mozes vytvorit animaciu ktorejkolvek postavy, ak ma viac ako jeden kostym.
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Vyrob si karﬁéku 1. Zloz tuto stranu na polovicu [ ] 2.Zadné strany zlep \’ 3. Vystrihni
— (o]0

Pretekaj s poéitaéoin

Pretekaj s pocitacom

PRIPRAV SA

Super s postavou, ktoru riadi pocitac. Klikni na postavu, ktora sa bude pohybovat samostatne.

Sprites

&

Spritet Sprita2

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na
Ak chces, aby

tvoja postava sko na x: (@) y: @
iSla rychlejsie, ;
zadaj nizsie ¢&islo. kiz sal@ s na x: €@ y: @

hovor [ > IS

VYSKUSAJ TO

€' s'ydieids MMM eu sapfeu yoields aid Aojelalew YdAule1so e yaipiniey deip 9P

Spusti kliknutim Stla¢ medzernik a druha

na zelent vlajku. postava sa zacne hybat.
Preteky
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