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Lietanie Lietanie

Pouzi karty v fomto poradi:
@ Vyber si postavu
©) Zacénilietat

© Zmen vzhlad
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’m :r | -I .II
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@ Pohybuj sa sSipkami
@ Plavajice oblaky
0O Letiace srdiecka

© Zbieraj body

Vyber si postavu
a naprogramuj ju, aby lietala.
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Vyber si post\a\n.r’

PRIPRAV SA

Vyber si postavu, ktora bude lietat.

blue sky2

Vyber si pozadie.

(Nové postava: ? / ﬁ ﬂj s é !é

Vyber si postavu z témy Lietanie. Cat1 Flying

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

navrch Sem napis,

——e ¢o bude tvoja
LY Podme lietat! [ 2 I3

postava hovorit.
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VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku. ,- .
Lietanie
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Zaéni lietaf —— 2

PRIPRAV SA

Z kniznice postav si vyber napriklad budovy (Buildings),
okolo ktorych bude tvoja postava lietat.

Posuvaj scenériu tak, aby to vyzeralo,
Ze tvoja postava lieta.
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(Nové postava: Q / ﬁ ﬂ)

Buildings

POUZI TENTO PRIKAZ

AL

pri kliknuti na

Zacni na pravej strane
scény.

Zadaj zaporné cislo
pre pohyb dolava.

QAN

TIP

X je pozicia na scéne zlava doprava.

~|ry=180

X = -240 1 X = 240
y=-180

e -
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Lietanie
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Zmen vzhlad -

PRIPRAV SA

Spusti kliknutim na zelent vlajku. - ®
Lietanie

° I
Pridaj do svojej animacie r6znorodost. < Al e pes e :m 1ire 2L potom Klikni [
A budovy (Buildings). J™ [oudnza | nazalozku !
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S Kostymy pre .
= zobrazenie .
i’ vietkych 1
o = kostymov 1
é 8, r pre vybranu 1
= = postavu. 1
= = I
= = bullding- b 1
= 5 = B ) '
—_
= = 1
@
o 1
o 1
<
S 1
o 1
o 1
) 1
S : :
B, Kliknina S€n@® ~ -
o d'al5i kostym Vloz tento prikaz, 1
M 3 1
- == aby Postava’ .
o menila kostymy.
s zmeii x o &P :
E L
2 — -
A 1
= 1
o 1
J I
© VYSKUSAJTO 1
1
1
1
1
1
1



Vgl’Ob Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu ~ [] 2.Zadné strany zlep (}g 3. Vystrihni

I

¥
\ ,
“\

Interakcia -

PRIPRAV SA

Rozhyb svoju postavu stla¢enim klavesov.
Klikni na svoju letiacu postavu.

Catl Fiying

POUZI TENTO PRIKAZ

pri stlaceni Sipka hore pri stlaceni Sipka dole

zmeii vy o ) zmei y o §)

pri stlaceni Sipka vlavo pri stlaceni Sipka vpravo

zmeii x o )
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VYSKUSAJ TO

Tvoja postava sa bude pohybovat, ked'stlacis Sipky na klavesnici.
Lietanie
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| Plavajice oblaky
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Plavajuce oblaky

PRIPRAV SA

o
Vytvor plavajuce oblaky. = 1
) B + 1
a) [ Nova postava- '@ / & 3 ) 1
Y ’
= I 1
g Z kniznice si vyber oblaky (Clouds). S :
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§ Zober blok s prikazom nahodne ' opakui @) Zadaj 180, aby boli 1
S a vloz ho do bloku sko¢ na y. ’ - oblaky len v hornej I
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PRIPRAV SA

[ Mova postava: ‘? / -ﬁ = ) '

Heart

Pridaj srdiecka alebo iné letiace predmety,
ktoré budes zbierat.

Vyber si postavu, napriklad srdce (Heart).

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

skof na ndhodnd pozicia

Z menu si vyber
nahodnu poziciu.
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VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku.
Lietanie
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P
S \‘)‘"‘" Zbieraj body
Zbieraj body -

PRIPRAV SA
Pridaj bod vzdy, ked'sa dotknes srdca (BT D ( —
alebo iného predmetu. | Pero o i

fLoat < Meno premennej: |body
Kiikni na Déta. — (XS I+

@ Pre vietky postavy (O Len pre tito postavu

Klikni na @ Nova premenna

Nova premenna .
Nowvy zoznam OK Odmietni

\. J/ \L

Nazvi tuto premennu body
a potom klikni OK.

POUZ2I TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

LU E U EE N TR 0 8- Na zadiatku nastav body na 0.
opakuj stale

ak  dolyka sa Heart 2 Z menu vyber
srdce (Heart).

Klikni na svoju
lietajlcu zmeii body o §P

ostavu. r
: cakaj €9 s Pridaj bod.
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VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

Lietanie
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