Vgi’Ob Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep (}g 3. Vystrihni

Virtualne
zvieratko

Virtualne zvieratko

Zacni prvou kartou a potom vyskusaj
aj ostatné v lubovolnom poradi.

0 Predstav svoje zvieratko

9 Vytvor animaciu svojho
zvieratka

9 Nakim svoje zvieratko

O Daj svojmu zvieratku pit
© C€o bude zvieratko hovorit?
@ casnahru

O Ako velmi je zvieratko
hladné?

Vytvor interaktivne zvieratko,
ktoré bude jest, pit a hrat sa.
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Vyrob si karﬁéku 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [_] 2.Zadné strany zlep \’ 3. Vystrihni
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MR
Predstav svoje zvig;atkgc v

Predstav svoje zvi'ef:;aﬁ(g

\“.\Q
b

PRIPRAV SA

Vyber si zvieratko, ktoré sa predstavi.

Vyber si postavu.

- ) +
Vyber si pozadie. R [Nwa postava: @ / & ]

POUZI TENTO PRIiKAZ

Potiahni svoje zvieratko na vybrané miesto na scéne.

Vola Kiki! %8 - - a
sl pri kliknuti na

Nastav jeho poziciu.

(Tvoje ¢isla mozu

hovor EERELT © - bytiné)

Sem napis, ¢o bude zvieratko hovorit.

VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

€' ds'ydjesdssMmmm eu sapleu yolelds aid Aojelialew YdAuleiso e yaiiziey deip 9P

Virtualne zvieratko
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Vytvor animaciu ~ Vytvor animaciu svojho zvieratka

svojho zvieratka:

PRIPRAV SA

TVOJ e zvieratko ozje. Kliknina Kostimy  pre zobrazenie kostymov pre tvoje zvieratko.

POUZI TENTO PRiKAZ

Kliknina Scenare |

pri iknuti na mia

zahraj zvuk chee chee

zmeii kostym na monkey2-b Vyber kostym.

2
cakaj @B s
¥

zmeidi kostym na monkey2-a Vyber iny kostym.
2
cakaj @B s
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VYSKUSAJ TO

Virtualne zvieratko Spusti kliknutim na zvieratko.
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Nakim svoje zvier{tl(i'

- nhe
v 3 ‘e

Nakrm svojeaweggtkg:'

kL 4

PRIPRAV SA

Klikni na jedlo a nakfm svoje zvieratko. Vyber si jedlo.

[Nové postava: Q / ﬁ (o] ]

Vyber si zvuk z Kniznice zvukov,
napriklad chrum-chrum (chomp).

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kiknuti na mia

spraval
navrch

skof na x: y:

posli spravu jedlo

spraval

nova sprava...

Vyber nova sprava a pomenuj ju jedlo.
Posli spravu jedlo.

Povedz zvieratku, ¢o robit, ked prijme spravu.

LRy 1l Povedz zvieratku,
kiz sa @) s na x v: ¢o robit, ked' prijme
zahraj zvuk chomp spravu.

ki sa @ s na < @) v: @ Vrat sa spat.

€' ds'ydjesdssmmm eu sapleu yolelds aid Aojelialew YdAuleiso e yaiiziey deip 9P

VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na jedlo.

Virtualne zvieratko
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. n . i A
Daj svojmu zvieratku napif

Q"

Daj svojmu zvierat napj't' ¢

PRIPRAV SA

Vyber si pohar vody (Glass Water).

Daj svojmu zvieratku napit vody.

[Nové postava: '@ / ﬁ (O] ]

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na mia
navrch
skoé na x: @ v:

posli spravu pitie Posli novu spravu.

zmeii kostym na glass water-b Zmern na prazdny

zahraj zvuk water drop pohar.

zmeii kostym na glass water-a Zmen na plny pohar.

pri prijati spravy pitie

kiz sa ) s na x: ) v- I} Presun sa

k poharu vody.

kiz sa @) s na x: @) v- Vrat sa spat.

€' ds'ydjesdssmmm eu sapleu yolelds aid Aojelialew YdAuleiso e yaiiziey deip 9P

Virtualne zvieratko VYS KﬂgAJ TO

Spusti kliknutim na pohar vody.
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Co bude zvieratko hovorif'?

€o bude zvieratko hovorif 2

PRIPRAV SA

Zvieratko si vyberie, ¢o bude hovorit. Vzhtad | Riadenie [ Nova premenna B
I Zvuk I Zisfovanie
Jrero J] cpericie Meno premennej: [vioer

Vyber Data. [ Nové bioky

Nova premenna

@ Pre vietky postavy () Len pre tito postavu

Novj zoznam
CK Cdmietni

\ S

Klikni na Nova premenna.
Pomenuj premennt vyber
a potom klikni OK.

POUZ2I TENTO PRIKAZ

pri Kiiknuti na miia Vloz blok s prikazom nahodne.

nastav vwber na ndhodne od ) do §

viber = Vloz blok s prikazom vyber.

Sem napis, ¢o bude
zvieratko hovorit.

L@ Pod sa hrat! a 5
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VYSKUSAJ TO

Klikni na zvieratko a uvidis, ¢o povie.

e IR

Virtualne zvieratko
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Cas na hru

Casnahru ..

PRIPRAV SA

Tvoje zvieratko bude skakat na trampoline.

Vyber si po\st:‘:\vu. m
[Nové postava- @ / &l I ] Trampoaline

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na maa
] Ej skot na x: §E) v: EED
Trampalng

posli sprava hra

pri prijati spravy hra

navrch

kiz sa @ s na x: €E) v: €D

Ked'zadas kladné ¢islo,
zvieratko vyskoc¢i hore.
Ked'zadas zaporné ¢islo,
zvieratko skoci spat dole.

kiZ sa @ s na x: @) v: €D
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VYSKUSAJ TO

Klikni na trampolinu.

Virtualne zvieratko
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Ako velmi je zvieratko b.lalr.lg

PRIPRAV SA

Najprv pridaj jedlo pomocou karticky Nakfm svoje zvieratko.
Potom klikni na postavu zvieratka.

Vizhfad I Riadenie [ Nova premenna D
I Zvuk I Zistovanie
| B J operacie Meno premennej: [vioer

Vyber Data. [ Nové bloky

Mova premenna

@ Pre vietky postavy (O Len pre tito postavu

Novy zoznam
CK Cdmietni

\ J

Klikni na Nova premenna.
Pomenuj premennu hlad
a potom klikni OK.

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

pri prijati spravy jedlo

Vynuluj
nastav hiad  na uroven

opakuj stile hladu.

' zmedi hiad Zvys Uroven Zadaj zaporné ¢islo,
g i hladu. aby bolo zvieratko
| i@ s menej hladné.
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VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim - Potom klikni
Virtudlne zvieratko na zelenu vlajku. ® na jedlo.
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