Vgl’Ob Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep (}!) 3. Vystrihni

Chyfmal
Pouzi karty v tomto poradi:

@ Chod'hore

©) Padanie

€© Miska na chytanie
O Chytjablko!

© skore

© Bonusové body

© Vyhra!

Vytvor hru, kde budes chytat
predmety padajtice z neba.
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Vgl’Ob Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep (}g 3. Vystrihni

Chod hore

Chod hore

PRIPRAV SA

Vyber si postavu,

napriklad jablko (Apple). ‘

AN
blue sky [Nové postava:'Q / Q (o] ] Al

Zacni z lubovolného miesta
v hornej casti scény.

Vyber si pozadie.

POUZI TENTO PRIKAZ

. pri kliknuti na
skof ma ndhodnd pozica
Appie
skoé na y: §E3)

Zo zoznamu vyber Zadaj 180, aby sa jablko
nahodnu poziciu. nachadzalo v hornej ¢asti scény.

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

TIP

y je pozicia na scéne zhora nadol.

~|ry=180

X =240 l X =240
y=-180
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Vgl’Ob Si karﬁéku IEI 1. Zloz tuto stranu na polovicu  [] 2.Zadné strany zlep \' 3. Vystrihni

Padanie

Padanie

PRIPRAV SA

Jablko bude padat.

Postavy
u Klikni na jablko (Apple).
Scéna Apple
2 pozadia

POUZI TENTO PRIKAZ

e e Zadaj zaporné ¢islo,

aby jablko padalo.
zmeii y o @9

ak pozicia y < Zisti, ¢i je jablko blizko

. . - spodnej casti scény.
skof ma ndhodnd pozicia

2
sko na y: Chod'spat
na hornu ¢ast scény.

VYSKUSAJ TO

Spusti kliknutim na zelenu vlajku. @— Zastav kliknutim na znak stop.

TIP

€ ds'ydjesdssmmm eu sapleu yoleads aid AojelIalew YdAuIeISo e yaiiziey deip 9P

Pouzi blok s prikazom W pre pohyb postavy hore alebo dole.
Pouzi blok s prikazom pre nastavenie vodorovnej pozicie postavy.
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) Miska na chytanie

Miska na chytanie

PRIPRAV SA

Pomocou Sipok na klavesnici

budes$ hybat miskou. Vyber si nadobu, do ktorej budes jablko

chytat, napriklad misku (Bowl).

(Nové postava:-g / ﬁ ﬂ]

Potiahni misku na spodnu cast scény.

POUZ2I TENTO PRIKAZ
pri kliknuti na

ak stlatené Sipka vprave
zmehn x o (§i

2
ak stlacené Sipka viavo 2

zmen x o G

€ ds'ydjesdssmmm eu sapleu yoleads aid AojelIalew YdAuIeISo e yaiiziey deip 9P

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim = Pomocou Sipok na klavesnici
na zelenu vlajku. ® pohybuj miskou.
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" Chyf jablko!
Chyf jablko! & L

PRIPRAV SA
Chyt padajuce jablko.

Klikni na jablko (Apple).

POUZI TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

P —— yol@ Zo zoznamu vyber
[ 2 . I
Bl oo = Bowl 2 misku (Bowl).

zahraj zvuk pop Vyber zvuk.

»
skof na ndhodna pozicia

»
skot na y: €E)

VYSKUSAJ TO

Ak chces pridat iny zvuk, kliknina  Zvuky |

Potom si vyber zvuk Novy zvuk:
g .
z kniznice zvukov. :‘.\. ,!, ﬁ
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Skore

(o)

PRIPRAV SA

Pridaj bod vzdy, ked chyti$ padajuce jablko. Vaniad  Riadenie 7 Nova premenna »
J zvux J| zistovanie
| rerc J cperacie Meno premennej; skare
Vyber Data. [ Nove bioky
@ Pre vietky postavy (O Len pre tito postavu
® Nova premenna
| Novy zoznam |
- m Odmietni
\, J
Klikni na Nova premenna. Pomenuj tuto premennu skére

a potom klikni OK.

POUZI TENTO PRikAZ

K svojmu scenaru pridaj dva nové bloky prikazov.

pri kliknuti na

nastav skire  na Pridaj tento blok
opakuj stale pre vynulovanie skore.

zmeii v o @
3

ak dotfka sa Bowl ?2

zahraj zvuk pop Pridaj tento blok

»

zmeii skire o €3 pre zvySovanie skére.
»

sko€ na ndhodnd pozicia

skoé na v: €&

€' ds'ydjesdssmmm eu sapleu yoleads aid AojelIalew YdAUIRISO e 331i3iey delp 9P

VYSKUSAJ TO

Chytaj jablka a zbieraj body!

e e IR
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Bonusové body

PRIPRAV SA

Vyber si nastroj Duplikuj. Klikni na = Kostimy

Ziskaj body navyse, ak chytis zlaté jablko.

Novy kostym: &
s/am " R

Klikni na postavu, ktoru chces duplikovat. Pouzi nastroje na liSte a zmen
farbu bonusového jablka.

| P . Stendre | Ko

POUZI TENTO PRIKAZ

Klikni na  Stenare

@ pri kliknuti na
nastav skére  na

opaluj stile

ak dotyka sa Bowl r

ey v Zadaj, kolko bodov
zmeii skire o @) ziskas za bonusové

r .
skof ma nahodnd pozicia jablko.

]
skoé na y: €E)

€ ds'ydjesdssmmm eu sapleu yoleads aid AojelIalew YdAuIeISo e yaiiziey deip 9P

VYSKUSAJ TO

Chyt bonusové zlaté jablko a zvys svoje skore!

e IR
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Vyhral

Ked' nahras dostatok bodov,
zobraz vitaznu spravu.

PRIPRAV SA

Pre nakreslenie novej Pouzi textovy nastroj a napis
postavy klikni na Stetec. spravu, napriklad "Vyhral si!".

(Nové postava: 9 7 m ﬂ]

: Vyhral si!
Rastrova kresba
[ Zmen na vektory ]
>4
Klikni na Mozes menit pismo, farbu,
Zmen na vektory. velkost a styl.

POUZI TENTO PRiKAZ

Kliknina Stenare

pri kliknuti na

-ga Vloz blok
s prikazom skore.

cakaj aZ kym skire

zastav vietko

€ ds'ydjesdssmmm eu sapleu yoleads aid AojelIalew YdAuIeISo e yaiiziey deip 9P

VYSKUSAJTO
Spusti kliknutim = @ Hraj, kym nenazbieras
na zelenu vlajku. dostatok bodov na vyhru.
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